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Leikskolinn

Leikskolastarfsemi i Neskaupstad d sér 50 dra ségu en i upphafi var leikskélinn
starfraektur i barnaskélanum yfir sumartimann. Hisneedi Leikskélans Sdlvalla var
byggt sem fjogurra deilda leikskodli, p.e. tveer heilsdagsdeildir og tveer
hdlfsdagsdeildir og var pa enginn salur eda annad rymi fyrir bérnin annad en pad
sem var inni @ deildum. Fyrstu prjdr einingar leikskdlans voru teknar i notkun drid
1970 og var leikskélinn adeins rekinn yfir sumarid en I3dnskodlinn notadi skélann yfir
veturinn. Einn vetur rak Fjordungssjlikrahdsid eina deild fyrir sitt starfsfélk en
einnig fyrir nokkur fleiri born. Arid 1974 rekur beerinn leikskélann allt dris.
Leikskolinn var allur endurbeettur @ arunum 1995-1997.

Laus kennslustofa var tekin i notkun i byrjun april 2003 og i dgist 2004 var opnud
deild fyrir elstu bornin & Kirkjumel i Nor3f jardarsveit og vard pad leikskdlinn fimm
deilda med bloéndudum vistunartima fra 7:15 - 16:15 og hafa deildirnar sameiginlega
a3st63u sem eru salur og listaskdli. T jantar 2015 var fyrsta skéflustungan tekin
ad nyjum 8 deilda leikskdla a Neseyri og var hann opnadur i dglst 2016. Foreldrar,
starfsfdlk og leikskolaborn fengu taekifeeri til a8 koma med hugmyndir ad nafni a
nyja leikskélann en 6 manna hépur valdi nafnid dr hugmyndunum. Fékk hann nafnid
Eyrarvellir eftir nyja stadnum og gamla leikskdlanum.

Leikskolinn er lokadur i fjorar vikur yfir sumarid vegna sumarfris starfsfélks og
barna og er timinn dkvardadur af freedslu- og fristundarddi Fjardabyggdar.
Starfsdagarnir eru 6 yfir skéladrid og er pa lokad.

Einkunnaror3 leikskdlans eru: leikur - gledi - ndm

 Leikskdlastjéri er Sara Lind Dagbjartsdottir
« Adstodarleikskdlastjori er Jéhanna Smaradéttir
« Sérkennslustjéri er Soffia Bjorgulfsdéttir

Skolanamskra
Skélandmskra er yfirlysing um hugmyndafreesdi, skipulag, vinnubrsgd og gildi sem
1698 eru til grundvallar leikskélastarfinu.

Markmid skélandmskrdr Eyrarvalla er:
- ad gera leikskélastarfid synilegra

- ad veita yfirsyn yfir allar forsendur i rekstri leikskéla
ad gera leikskélastarfid markvissara og audveldara

ad veita heildarsyn yfir uppeldisstarfi3
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ad gefa starfsfélki skyrar upplysingar um hvers er veenst af pvi
ad audvelda markvisst samstarf vid foreldra og adra samstarfsadila.

Starf leikskolans byggir a:
+ logum um leikskdla
* adalndmskra leikskdla
* reglugerdum um leikskdla
* sampykktum beejaryfirvalda og framtidarsyn
« Uppeldi til dbyrgdar, ART, sdttmdla um Iesi og steerdfraedi og
jafnréttisdeetlun
* kenningum John Dewey og Howard Gardner
 Lubba finnur mdlbein

« grunnpdttum menntunar; leesi, skopun, sjdlfbeerni, lydraedi og
mannréttindum, jafnrétti, heilbrigdi og velfera.

Grunnpeettirnir eru sameiginleg leidarljos i menntun, uppeldi og umdnnun i
leikskdlum og eiga ad fléttast inn i allt leikskélastarfid. Allir starfsmenn leikskdla
skulu koma fram vid bérn af virdingu, taka tillit til peirra og hlusta a pau.
Starfsmenn skulu leitast vid a3 vera i gefandi samskiptum vi3 bérn, samstarfsfélk
og fjolskyldur barna dsamt pvi ad vera gé3 fyrirmynd. Starfsmonnum ber a3 vinna
i anda adalndmskrdr og tileinka sér pa syn sem er sett fram i skolandmskra
leikskélans.

Hlutverk leikskolastjora

Leikskolastjori er faglegur leidtogi og i forystu um préun metnadarfulls
leikskdlastarfs. Hann leidir lydraedislegt samstarf dlikra hépa sem starfa innan
leikskdlans, studlar ad jafnrétti og uppbyggilegum samskiptum me3 velferd barna
ad markmidi. Leikskélastjori ber dbyrgd a ad starf leikskdlans sé metid reglulega
med innra mati og ad nidurstodur séu notadar til drbota i pdagu starfsins. Honum
ber ad sja til pess ad starfsfdlk féi taekifeeri til ad beeta vid pekkingu sina og vera
i st6dugri starfspréun. Pad er hlutverk leikskélastjora ad sja til pess ad farid sé
eftir adalndmskrd leikskdla og enn fremur logum og reglugerdum sem snerta
leikskélann.

Hlutverk leikskolakennara

Leikskolakennari d a3 vera leidandi i métun uppeldis- og menntastarfsins, fylgjast

med ny jungum og midla pekkingu. Hann d a8 vera gé3 fyrirmynd i starfi med bornum

og leitast vid ad styrkja faglegt hlutverk leikskdlans. Liti3 er a leikskdlakennara

sem leidandi samverkamann barna, foreldra og annars starfsfélks leikskélans.
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Honum ber ad sja til pess ad hvert barn sé virt ad veréleikum og ad namsumhverfid
sé skipulagt d pann hatt ad born fdi ad njota bernsku sinnar.

Leidarljos leikskola

Leikskélinn er fyrsta skélastigid og mikilvaegur timi til ndms og proska. T samstarfi
vid foreldra a leikskélinn ad fylgjast med og efla alhlida proska allra barna, veita
beim hollt og hvetjandi ndimsumhverfi og studla ad 6ryggi peirra og vellidan. Leggja
skal dherslu @ styrkleika barna, haefni og porf peirra fyrir vernd og leidségn
fullordinna. Starfsfélk leikskéla skal gripa til videigandi radstafana ef porf krefur
bannig a3 6ll born fdi sem best notid sin midad vid proska og parfir hvers og eins.

Meginmarkmid i uppeldi og kennslu leikskdlabarna eru:

« ad gefa bornum teekifeeri d ad leika sér

* ad veita skipulega madlorvun og studla ad edlilegri feerni i islensku

« ad gefa peim teekifeeri @ ad njota fjolbreyttrar hreyfingar og Gtiveru og
studla ad virdingu barna fyrir nattdru og umhverfi

« ad gefa bornum teekifeeri @ ad fdst vid fjolbreytt verkefni sem bjoda upp @
margar lausnir og hvet ja til rannsékna og igrundunnar

* ad hlda a3 bérnum andlega og likamlega

* ad studla ad vidsyni barna og efla sidferdisvitund peirra

« ad leggja grundvall ad pvi ad bornin verdi sjdlfstedir, virkir og dbyrgir
batttakendur i lydrcedispjédfélagi

« adreekta heefileika barna til tjaningar og skopunar i peim tilgangi ad styrkja
sjalfsmynd peirra, heilbrigdisvitund, 6ryggi og hceefni *til mannlegra
samskipti.

Fullordnir eru fyrirmynd barna og pad skiptir miklu mali i samskiptum hvernig t6lud
ord, latbragd og svipbrigdi eru notud. Virding og umhyggja i samskiptum skipta
skopum og til ad studla ad oryggiskennd barns parf ad vanda ord og raddblee.
Kennari parf a3 vera samkvaemur sjdlfum sér og bera virdingu fyrir skodunum og
tillogum barnanna, leyfa peim a3 gera mistok og leera af peim.

I framti3inni viljum vi3 sjd einstaklinga:

« sem eru fordomalausir
 med skapandi og gagnryna hugsun
« sem geta 1jdd sig, hjdlpast a3, bera virdingu fyrir 63rum og taka dbyrgd a
eigin lifi
« sem kunna a3 leysa deilur d jdkveedan hatt
6



« med sjdlfstraust, géda sjdlfsmynd og gé3a samskiptahaetti.

Nadm leikskolabarna

Ndm leikskdlabarna byggir @ hugmyndafreedi, sem kennarar seekja i hina ymsu
freedimenn, um pad hvernig born eiga ad lera og
broskast. Eitt eru freedimenn sammadla um og pad er ad
leikurinn sé helsta ndms- og proskaleid barna. Nam i
leikskdla er sampeett og fer fram i leik, umannun,
samskiptum, skapandi starfi og hugsun par sem hverju
barni er meett par sem pad er statt i ndmi og proska.
Born eiga ad fa ad njéta sin sem einstaklingar sem og S %

lcera ad vinna saman, eignast vini og 63last heilbrigda samkennd.

Pegar leikskélinn fér ad skoda starf sitt i gegnum drin Gt frd kenningum
freedimanna komumst vid ad pvi ad okkar hugmyndafreedi samsamar sér best vid
hugmyndafraedi John Dewey og ad hluta til hugmyndafraedi Howard Gardner. Pvi
trd okkar er st ad born leeri i gegnum eigin reynslu og ad allir geti eitthvad en
enginn geti allt. Pvi er mikilvaegt ad pekkja styrkleika sina og nyta pa . Frjdls leikur
skipar hér stéran sess, efnividur er fjolbreyttur og listskopun og myndaskrdning
er stor pattur i starfi leikskélans.

John Dewey

Peir peettir sem John Dewey (1859-1952) leggur mesta dherslu 4, er ad virkja
athafnaporf barnsins og vekja dhuga pess, .Learning by doing" eda .a3 leera med
bvi ad framkveema". Barnid d ad leera af eigin reynslu og eigin virkni og dhuga en
persénuleg reynsla barnsins er forsenda pess ad pad fai skilning a umhverfi sinu.
Barnid leerir ekki med pvi ad taka @ moti, heldur i samspili vié pekkingu pess d
verdldinni i gegnum skynfeerin. Pannig mad lita d leikinn sem leid i att til menntunar
bar sem hann er ndttdruleg hvot barnsins. Hann lagdi hofuddherslu 4 virdingu fyrir
barninu og porfum pess. Bérn purfa ad fd ad kanna umhverfi sitt, spyrja opinna
spurninga, skoda allt sem er i kringum pau og reyna sjdlf a3 fdst vi3 verkefnin sin.

Dewey leggur jafnframt dherslu d a3 born leeri ad vinna i félagslegri heild par sem
bau proska sjdlfsvitund og skilning. Eftir kenningu Deweys mad skipta dhugasvi3i
barnsins i f jora peetti:

* dhugi @ samraedum og samveru (byggt a félagslegri edlishvot)

* dhugi d a3 rannsaka og uppgaétva (sjdlfstaed- og skapandi hugsun)

* dhugi d a3 framkveema (bda til hluti, skapa og setja saman)

* dhugi a listreenni tjaningu (tjd sig i myndlist, song og hreyfingu).
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Dewey vill sja ndm og hugsun sem heild en ekki ad vera bitad nidur i einangrada
hluta af pekkingu. Hlutverk kennara er ad skapa ndmsumhverfi par sem dhugi
barnsins, verk og reynsla feer notid sin. Kennari a ad vera jdkveedur og vita hvencer
hann @ ad taka patt og hvencer hann a a3 gefa frid. Kennari parf ad vera leidandi i
verkefnavinnu med bornum, leyfa peim a3 préa eigin hugmyndir og verkefni og | jika
sjdlf vid verkefnin sin.

Howard Gardner

An pess a3 vinna békstaflega eftir hugmyndum Howard Gardner (1943) getum vi?
ekki litid fram hja honum par sem hann hefur sett fram hugmyndir um ad greind
mannsins saman standi af fleiri en einni greind. Med pessari kenningu er Gardner
ad vikka syn @ mannlega moguleika og heefileika Ut dr ramma hefdbundinna
greindarpréfa.

Hann segir ad .greind sndist um heefileika til ad leysa prautir eda vandamal annars
vegar og hins vegar ad hanna afurdir i gédu samspili og samhengi vid umhverfid".
Hvert barn byr yfir 6llum greindunum og geta flest proad hverja greind & nokkud
hatt getustig ef naeg 6rvun og taekifeeri eru fyrir hendi. Gardner segir pvi a3
heefileiki barna og fullordinna geti legid a mismunandi svidum og ein tegund
greindar sé ekki mikilveegari en 6nnur, pvi er mikilvaegt ad gefa bérnum teekifceri
til fj6lbreyttra leikja og verkefna svo pau fdi tceekifceri til ad proska sig sem best.

Peer greindir sem Gardner hefur kortlagt eru eftirfarandi:

« Malgreind: hcefileiki til a8 hafa dhrif med ordum, beedi munnlega og
skriflega.

*  R&k- og staerdfraedigreind: Heefileiki til ad nota télur @ arangursrikan hatt
og hugsa rokrétt.

* Rymisgreind: Hcefileiki til a8 skynja hid sjénrena og rimfraeedilegt
umhverfi.

 Likams- og hreyfigreind: Fcerni i ad nota allan likamann til ad tja hugmyndir,
tilfinningar og leikni til a3 bda til hluti og nota pa.

« Tonlistargreind: Heefileiki til ad skynja, meta, skapa og tja tonlist.

« Samskiptagreind: Hceefileiki til ad skilja og greina skap og tilfinningar
annarra.

« Sjdlfspekkingargreind: Sjdlfspekking og heefni til ad lifa og starfa da grunni
beirrar pekkingar. Skyr sjdlfsmynd og pekking a eigin styrk og veikleikum.

« Umhverfisgreind: Hefni i a8 pekkja og flokka fjolda tegunda Ur jurta- og
dyrarikinu auk neemni fyrir fyrirbcerum nattdrunnar.



Pegar dregnir eru saman sameiginlegir peettir hjd pessum tveimur freedimonnum
koma pessir peettir fram:

« einstaklingurinn sjdlfur er i fyrirrdmi
« ekki er heegt ad alheefa Gt fra einum einstaklingi yfir d alla adra

* reynt er ad byggja upp félagslega sterka og lydreedislega hugsandi
einstaklinga, par sem hver og einn byggir d sinni sterku hlid/greind

« einstaklingar purfa ad fast vid 6grandi verkefni

* ndmid einkennist af virkni hvers og eins par sem einstaklingurinn byggir upp
bekkingu sina Gt frd eigin reynslu.

Uppeldi til abyrgdar - uppbygging sjalfsaga

Upphafsmadur uppbyggingarstefnunnar sem vid kjésum nd ad kenna vid uppeldi til
dbyrgdar - uppbyggingu sjdlfsaga er Diane Gossen. Uppeldi til dbyrgdar midar a3
bvi ad yta undir dbyrgdarkennd og sjdlfstjérn barna, pjdlfa pau i ad reeda um
tilfinningar og dtta sig d porfum sinum. Hugmyndafraedi uppeldis til dbyrgdar
byggist a pvi ad barni3 geti tekid sjdlfstaedar og sidferdilegar dkvardanir vardandi
eigin hegdun pegar pad er laust undan skommum, hétunum, sektarkennd eda
veentingum og lofordum um umbun. Markmidid er ad styrkja barnid i ad vera pad
sem pad vill vera med hlidsjén af eigin sannfaeringu frekar en ad stjornast Gt fra
gedpotta annarra.

Vinnuadferdunum er einnig cetlad ad stydja starfsmenn leikskélans vid ad mota sér
skyra stefnu vardandi samskipti og agamdl. L6gd er dhersla @ a3 starfsmenn
leikskélans sammeinist um skyrar reglur um oddsceettanlega hegdun og préi
samstilltar leidir til ad fylgja peim eftir. Skyr mork skapa pad 6ryggi og traust sem
er naudsynlegt skdlasamfélaginu. A3 framfylgja ofrdvikjanlegum reglum er pvi
hvorki hugsad sem refsing né skilyrding til ad hreeda menn til hly3ni vid reglur,
heldur er pad yfirlysing um ad leidin sem barni3 valdi sé 6dscettanleg og ad pad
burfi a3 finna betri leid. T framhaldi af pvi eru barninu sképud teekifeeri til a3 lera
af mistékum sinum og pad adstodad vid ad finna betri leidir og byggja pannig upp
sinn innri styrk.

Einkunnarord Eyrarvalla

Segja mad ad stefna Eyrarvalla endurspeglist i einkunnarordum leikskélans: Leikur
- 6ledi - Nam. Bornin leera i gegnum leik og peirra styrkleika. Pegar unnié er ad
bemum i gegnum alla ndmspeetti leikskélans er komid til mots vid parfir allra barna
og veitir pad baedi bornum og kennurum mikla gledi.
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Lydraedi og jafnrétti i leikskolastarfi

Leikskolinn er vettvangur par sem leggja a dherslu a lydreedislegt samfélag par
sem kennarar, born og foreldrar eru samstarfsasdilar. Leggja a dherslu a ad born
beri virdingu og umhyggju fyrir sér og 63rum og préi
med sér samkennd, fillitssemi, umburdarlyndi og E¥*
vindttu. Efla & frumkveesdi og sjdlfstaedi barna mes pvi ¢

a3 hvetja pau i a3 taka dkvardanir sem varda Iif peirra g
eftir pvi sem aldur og proski leyfa. Virda skal rétt allra
0ha3 aldri, kyni, fotlun, bisetu, litarheetti, skodunum,
menningu, stétt, trd, fungumdli, cetterni eda pjoderni.

A Eyrarvéllum vinnum vi3 a3 lydreedi og jafnrétti mes pvi as:

« bera virdingu fyrir bornunum, peirra skodunum, hugmyndum, uppruna og
hefdum

« yta undir forvitni barnanna med pvi ad spyrja pau opinna spurninga i leik og
starfi

* vera sveigjanleg og breyta skipulagi eftir porfum barnanna

« Utfeera starfid pannig ad bornin fdi ad gera sem mest sjdlf - t.d. eru
hladbord a efstu tveimur deildunum par sem pau skammta sér sjalf

« gefa bérnunum val um verkefni og efnivid
* sitja hja bornunum i leik og starfi, hlusta d pau og tala vi3 pau
« vera gédar fyrirmyndir

Daglegt lif i leikskdla

Daglegt lif i leikskdla markast af fostum athofnum og Iita ad likamlegum porfum
barna og heilsu peirra. T daglegum stérfum eru farnar leidir til pess a3 nd
markmidum leikskodlans og pvi er mikilveegt ad samrceemi sé a milli markmida og leida.
Dagskipulag er i nokkud fostum skordum eins og ad d dkvednum timum matast born,
bvo sér, leika og hvila sig. Dagskipulag 4 a3 snida ad porfum barna, proska peirra,
aldri, samsetningu barnahdps, dvalartima og 6drum ytri skilyrdum. Skipulag og
dkvednar timasetningar d daglegum atburdum gefa leikskélastarfinu festu og
tryggja hefilegan og samfelldan tima til leikja og skapandi starfs. En pé parf
starfsfélk ad geta verid sveigjanlegt ef dagskipulagid hentar ekki bornunum eda
starfinu pann daginn.
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Ndmsumhverfi
Hisncedi, blnadur, leikvollur og nceerumhverfi leikskéla skapa ndmsumhverfi
barnanna. Skipulag, hénnun og nyting rymis endurspegla pau vidhorf og gildi sem
liggja ad baki leikskdlastarfinu. Umhverfid parf pvi a3 taka mid af reynslu, dhuga
og proska élikra barna og henta élikum hépi starfsmanna og barna. Umhverfid parf
ad geta tekid breytingum og prdast meé tilliti til parfa og dhuga peirra sem par
eru. Born og foreldrar eiga ad fa teekifeeri til pess ad hafa dhrif a skipulagningu
ndmsumhverfisins i samraddi vid starfsfolk leikskélans. Skipuleggja parf sveedi par
sem leikur og ndm fara fram i litlum hépum, rymi par
sem baorn geta verid i ré og naedi, sveedi par sem born
geta leikid i steerri hépum og rymi par sem svigrdm er |
fyrir fj6lbreytta hreyfingu.

I leikskéla eiga born ad hafa adgang a3 fjslbreyttu
leikefni par sem leiknum er gefid naegilegt rymi i
dagskipulaginu. Leikefni parf a3 vera hvetjandi og
hofda til mismunandi skynjunar par sem born geta rannsakad og kannad leikefnia.
Born eiga ad geta notad leikefnid a fjolbreyttan hatt, haft gédan adgang ad pvi,
bad parf ad vekja forvitni peirra og yta undir imyndunarafl. Efnividur leikskdlans
er adalkennsluteeki hans og pvi er mikilvaegt ad vanda valié.

Hlutverk kennarans
‘g‘?’\‘ll fﬁ'

Hlutverk kennarans i leik og ndmi barna er a3 fylgjast
vel med og vera reidubdinn ad 6rva eda taka pdtt 4
forsendum barnanna. Hann d a8 vera neemur a andlegar
og likamlegar parfir barnanna og vera til stadar. Ndvist
& fullordins i leik og ndmi barna veitir bérnunum 6ryggi og
studning og dvelja bornin lengur vid ef fullordinn er til
stadar. Kennarinn parf ad geeta pess ad hvert barn fdi
verkefni vid sitt hefi og geta pess ad barnid einangrist ekki heldur adlagist
barnahdpnum og njoti edlilegra félagslegra tengsla. Kennarinn parf a3 skapa
adstaedur, umhverfi, tima og rymi fyrir leik barnsins, Gti og inni.

Leikurinn
Leikurinn er hornsteinn leikskdlastarfsins,
kennsluadferd leikskdlakennarans og helsta ndmsleid
barnsins.

- T leik 63last barni3 proska, faerni, pekkingu og
reynslu, gledi, virkni, vindttu og upplifun.
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- T leik leerir barni3: samvinnu, samskipti, jafnrétti, sjdifstedi og lyaraesi.

I hinum frjdlsa og sjdlfsprottna leik barnsins er barni3 a3 skapa leikinn dr eigin
hugarheimi, pa3 tekur dkvardanir d eigin forsendum og leerir a3 leita lausna. T leik
er barnid einbeitt og upptekid af augnablikinu. Pad feer upplifun sem elur af sér
nyja pekkingu, tilfinningar, athafnir og leikni. Sképunarporf, virkni og
hugmyndaflug barna birtast 7 leikjum peirra. T leik taka bérn pétt 1 ly3reesislegum
athofnum pegar pau setja fram eigin hugmyndir og virda sjénarmid annarra.

Frjdls leikur er adalatridi i 6llu starfi @ Eyrarvéllum par sem imyndunarafl og
skopunargledi barnanna feer ad njéta sin. Logd er dhersla a:

« ad bornin fdi teekifeeri til ad nota leikinn sem sina adal ndmsleid - leeri i
gegnum leikinn

* ad skipuleggja dags- og mdnadarskipulag me3 leikinn i huga

 ad gefa bornunum neegan tima i leik

« adbjoda upp d fjolbreytta leiki og efnivid

* ad bérnin stjorni leiknum sjdlf

*« ad bornin njoti sin i leik

* ad kennarar séu til stadar og stydji vid leik barnanna.

Byggingarleikir

I byggingarleikjum tengir barnid saman élik efni og
. métar pau. Sképunarporf barnsins nytur sin i pessum
leikjum og skipa storan sess i leikskdlauppeldi. Barnid
byggir dr eigin reynsluheimi og eru engar fyrirfram
2 dkvednar lausnir, hver kubbur getur verid hvad sem er
i huga barnsins pvi kubbar eru byggdir upp 4
steerdfredilegan hdtt. T byggingarleikjum er bérnum
kynnt steerdfreedihugtok og visindi med pvi ad handfjatla kubbana og préfa sig
dfram i byggingarvinnu. T byggingarleikjum eru samskipti og samvinna barnanna
stér pattur par sem pau purfa ad deila med sér dkvednum fjolda kubba og
takmorkud rymi. Bornin reeda saman um byggingar sinar, skiptast @ hugmyndum og
orva um leid malproska og samskiptafcerni.
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Pykjustu- og hlutverkaleikir

I pessum leikjum likja bérn eftir fyrirmyndum sinum,
setja sig i spor annarra og samsama sig peim. Pykjustu- |
og hlutverkaleikir endurspegla reynsluheim barnanna
og pannig rif jar barnid upp pad sem pad hefur lifa3,
menningu og samfélag. Med hugmyndaflugi sinu breyta
bérnin persénum og atburdum eftir skilningi og porfum.
Pau tjd hlutverk sin med persénulegum blee og gefa oft
tilfinningum sinum lausan tauminn. Pau tjd gledi, reidi, afbrydisemi, hreedslu og blidu
og er slik Utrds er bornum holl og edlileg.

o Regluleikir

€. I regluleikjum er 1693 dhersla d a3 barnis leiki/spili vi3
: g | 6nnur born og a8 kennarinn sé med peim. Pannig leerir

barnid ad einbeita sér, fylgja fyrirmeelum, fara eftir

reglum, vinna og tapa dsamt samvinnu og polinmeedi.

. Regluleikir eins og bingd og samstaeduspil 6rva

madlproska barnsins og hugtakandm.

Skynfaera- og hreyfileikir

I skynfera- og hreyfileikjum er barnid a3 nota
likamann sinn. Leikurinn felst i hreyfingum og beitingu
vodva og skynfeera. Pad parf ad vera gott rymi fyrir
hreyfileiki en peir geta farid fram a flestum sveedum
leikskdlans, baedi Uti og inni.

Sampeett og skapandi leikskolastarf

Born leera i gegnum leik og daglegt starf leikskélans innan dyra sem utan. Pau leera
i samvinnu vid onnur born og med studningi fullordinna. Namsvidin eru sampeett og
samofin 6llu starfi leikskélans. Pau byggjast @ skapandi og gagnryninni hugsun og
tengjast 6llu sem gert er i leikskdlanum; leik, hépavinnu og daglegu starfi. Namsvid
leikskélans eru: leesi og samskipti, heilbrigdi og vellidan, sjdlfbeerni og visindi,
skopun og menning.

Ndmsvi3 leikskélans eiga ad:

« vera hluti af leik barna

 byggjast d reynslu, dhuga og hugmyndum barna

* taka mid af félags- og tilfinningalegum pdttum ndms

* vera skipuldgd i samvinnu starfsfélks, barna og foreldra
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* hvetja til samvinnu og samstarfs

* studla ad sjdlfsteedi og frumkvaedi

* hvetja til imyndunar og sképunar

 vekja forvitni og hvetja til rannsékna og kannana

* vera dneegjuleg og studla ad vellidan barna og kennara

« efla dhuga barna a ndmi og hvetja pau til a8 leera og auka pekkingu sina, leikni
og heefni

* studla ad sterkri sjdlfsmynd og sjdlfspekkingu
« studla a3 uppbyggilegum samskiptum, vindttu og glesi.

Lesi og samskipti

Born eru félagsverur sem hafa rika porf fyrir samskipti vid adra. Pau hafa porf
fyrir ad spyrja spurninga, skiptast 4 skodunum og reeda hugmyndir sinar,
tilfinningar og lidan. Born nota ymsar leidir til ad tjd sig og eiga samskipti vié adra.
Auk pess a3 nota tungumdlid nota pau ymiss konar hljé3, snertingu, ldtbragd og
leikreena tjdningu, ténlist, myndmdl og dans. I gédum samskiptum og leik eykst
félagsfeerni og sjdlfsmyndin styrkist. Laesi i vidum skilningi er mikilveegur pattur
samskipta og felur i sér pekkingu, leikni og heefni barna til a3 lesa i umhverfi sitt
og tja upplifun sina, tilfinningar og skodanir a fjolbreyttan hatt.

Lifsleikni - tilfinningar og tjdning

Me3 lifsleikni er att vid haefni til a3 takast a vid lifid
sjalft. Lifsleikni byggist a alhlida proska barnsins,
feerni pess til samskipta, rékreennar tjdningar og ad
bera virdingu fyrir sér, umhverfi sinu og 6drum, barni3
barf ad tileinka sér lifsgildi, reglur, venjur og hefdir
sem rikja heima, 1 leikskélanum og i samfélaginu. A
Eyrarvéllum kennum vid bornunum lifsleikni i gegnum 12

dyggdir:

« vinsemd

 hjdlpsemi og hugrekki

*  polinmee3di, kurteisi og gladveerd

* virding, skopunargledi og dreidanleiki
« héfsemi, dbyrgd og samkennd.

I leikskéla & frumkvee3i barnsins a3 vera eflt og styrkt, pannig verdur pad haefara
til ad takast a vid lif og starf i lydreedissamfélagi. Barnid a ad fa ad taka patt i
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dkvordunum sem varda lif pess og leik eftir pvi sem aldur og proski leyfa. Mikilveegt
er ad reeda vid born um reglur og gefa peim teekifeeri @ ad méta sinar eigin.
Samskipti eru stér hluti af ndmi barna i leikskéla og par skiptir mestu hvernig vid
t6lum vid hvert annad. A Eyrarvéllum fd bsrn teekifeeri d as leysa deilur d jdkvaean
og fridsamlegan hatt med hjdlp Uppeldi til dbyrgdar. Mjog mikilveegt er ad 6ll kyn
hafi sama rétt, fai sama vidmét og njoti sému hvatningar og orvunar til ad taka
batt i peim vidfangsefnum sem leikskdlinn by3ur upp d.

Logd er dhersla a:

« ad bornin leeri ad bera virdingu fyrir sér, 68rum og umhverfinu

* ad bornin verdi sjdlfstadir einstaklingar og 68list trd a eigin getu

 ad bornin tileinki sér innri aga og séu feer um ad syna kurteisi og samkennd

« ad bornin leeri a3 pekkja tilfinningar sinar og hafi tfaumhald a peim

« ad bornin leeri ad pekkja mun d réttu og rongu og tengslin a milli orsakar og
afleidingar

* ad kenna og bua til sameiginlegar reglur og Utskyra tilgang peirra

« ad framkoma kennara einkennist af virdingu, kurteisi og hlyju

+ ad nota Uppeldi til dbyrgdar til ad leysa deildur.

Ad koma og fara ,_
G463 byrjun a morgni getur skipt skopum fyrir barnid ef r |
horft er 4 daginn i heild. Légd er dhersla 4 a3 taka vel & | ||
moti hverju barni og foreldrum pess svo ad pau finni sig
velkomin i leikskélann. Pad vidmét sem meetir barninu 4
morgnanna getur haft mikla pydingu fyrir lidan pess i
leikskdlanum. Naudsynlegt er a8 foreldrar Iati vita pegar
komid er med barnid i leikskdlann og pegar pad er sott. =
Einnig er mikilvaegt ad kvedja barnid og foreldra pess i lok
dags svo ad barnid fari dneegt heim og hlakki til a3 koma
neesta dag.

Logd er dhersla d:

- ad taka hlylega @ méti hverju barni pannig a3 pvi og foreldrum pess finnst
bau velkomin i leikskélann

* ad barnid og foreldrar pess upplifi sig mikilveeg
- ad adstoda barnid vid ad finna sér verkefni pegar komid er i leikskélann

ad hafa samradd vid foreldra um hvernig best sé ad taka @ mati barninu ef
koman i leikskdlann gengur ekki vel
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» ad oll bérn séu kvadd og pakkad fyrir daginn.

Samverustundir

Samverustundir eru mjog mikilveegar pegar kemur ad félags- og mdlproska barna.
Efni peirra er midad vid aldur og proska barnanna en ymiss freedsla og skemmtun
fer par fram eins og lestur, songur, sogur, dagarnir, leikir, umreeda um daginn og
veginn og fleira auk pess sem bérnin fa dvexti i samverustundinni.

Logd er dhersla a:

- ad samverustundir séu d fostum tima yfir daginn
+ ad minnka hépinn ef pad gengur ekki ad hafa 4l
bornin i samverustund 1 einu D,

+ ad allir eigi notalega stund saman

- ad eefa einbeitingu og Gthald

+ ad lera ad taka tillit til annarra

 ad hlusta d adra

« ad bornin fdi teekifeeri til ad tja sig og segja fra eigin reynslu.

Hdpastarf

A Eyrarvéllum leggjum vid dherslu d litla hépa me3
hopstjora. Hopastarf hefur alltaf dkvedid upphaf og
endi sem er ftiltekt og pakkad fyrir hépastarfid. I
hépastarfi eru unnin dkvedin verkefni sem henta aldri
og proska barnanna. Reynt er ad nyta hugmyndaflugid
og skopunarheefnina til hins ytrasta og ad bornin fai ad
gera sem mest sjdlf, en pad fer eftir aldri og proska.
Oft er unnid dt frd dkvednu pema i hopastarfi og ekki endilega i formi fondurs
heldur einnig Gt frad spjalli, bokum, tonlist, leik og fleira.

Logd er dhersla d:

+ ad hafa upphaf og endi, p.e. byrja og enda d dkvedinn hatt pvi pad eykur
samskiptaheefni, pau leera a3 treysta hvert 63ru og pad styrkir vindttu
barnanna

 ad styrkja einstaklingana i hépnum

« ad lera ad taka tillit til annarra og leera pannig ad vinna saman

* ad skiptast 4, bida eftir ad rodin komi ad peim

* ad vinna a3 sameiginlegum verkefnum

« ad styrkja vindttu barnanna
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* ad treysta hvert 63ru

« ad fa hugmyndir fra bornunum ad verkefnum og muna ad allar skodanir og
hugmyndir eru mikilveegar.

Mdlraekt

Tungumdlid er mikilveegasta taeki manna til bodskipta en med pvi tjd peir hugsanir
sinar, tilfinningar, sko3anir og fyrireetlanir. I frumbernsku er lagdur grunnur a3
mdlproska barnsins og pvi ber a3 leggja dherslu & mdlreekt i leikskdla. A
Eyrarvéllum er mdlorvun eins og raudur prddur i geghum leikskdlann. Hvetja parf
born til ad leggja rok fyrir mdli sinu, spyrja, segja frd og hlusta med athygli og
spyrja pau opinna spurninga. Mikilveegt er ad kennarar séu gédar mdlfyrirmyndir
og tali gott islenskt madl.

Logd er dhersla d:

« ad bornin leri a3 tala vandad islenskt mdl
* ad efla mdlproska og auka ordaforda
 ad leggja grunn ad lestrarndmi

* ad bornin tjdi hugsanir sinar og tilfinningar
« ad bornin leri ad feera rok fyrir mdli sinu
* ad bera virdingu fyrir médurmdlinu

* ad hlusta d adra, beedi born og kennarar

« ad bornin hlusti d gott mal

 ad vanda val d békum

 ad kenna pulur

« adleggja ord d athafnir

« ad koma fram fyrir adra

* ad reeda vid bornin i leik og starfi.

Hringekja

Hringekja er mikid notud hja okkur i leik og vinnu. Settar eru pd upp dkvedid margar
stodvar med leikefni/verkefni og bérnunum skipt i hdpa eftir fjolda st68va. Bornin
fd svo dkvedinn tima d hverri st63 og timavaki er stilltur.

Logd er dhersla a:

 ad bornin leeri a3 stoppa vid dkvedinn leik/verkefni i 15-20 min
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* ad bérnin fdi naeegan tima i leik i bland vid énnur verkefni

 ad bornin geti verid réleg a hverri st68 pvi pau vita ad pau fa ad fara a allar
stodvar.

* ad pad sé starfsmadur sé vid hverja st563

* ad gefa bornunum neegan tima @ hverri st63

* ad hafa fjolbreytt verkefni a bodi i st6dvunum

« ad passa ad oll born fai ad fara a allar stodvarnar

+ ad stilla timavaka

Fleedi

Fledi kynntumst vid i breskum leikskélum en par flakka bérnin a milli verkefna d
fyrirfram dkvednum leiksveedum. Flaedi er d milli tveggja deilda eda fleiri eda
jafnvel i 6llum leikskélanum. Starfsfolk setur upp spennandi og fjolbreytt
leiksveedi inn @ peim deildum sem flae3i er i bodi. Born og kennarar fa svo ad fara
frjdlst @ milli deilda og staldra vid leiksvaedi sem peim finnst spennandi. Talid er
ad dkvednir peettir purfi ad vera fyrir hendi til a3 einstaklingur komist i svokallad
fleedidstand, s.s. innri hvot, skyr markmid, einbeiting og hceefilega krefjandi
vidfangsefni. Fleedidstand neest fram pegar einstaklingi tekst ad einbeita sér og
sigrast d dskorunum, stundum einn og éstuddur en oft med studningi annarra.

Logd er dhersla a:

ad hafa fjolbreytt leiksvaedi svo allir finni eitthvad vid sitt heefi
ad pad sé velkomid ad skipta um svaedi

« ad bornin fara ekki med leikfongin eda annad a milli sveeda heldur skilji pau
eftir @ pvi leiksvaedi sem pau voru @

+ ad kennarar séu a hverju leiksveedi - flakki lika og skipti pvi skipt reglulega
um svaedi
ad vellidan birtist i patttoku barna og kennara

Heilbrigdi og vellidan

I leikskéla eiga bérn ad lera um og tileinka sér heilbrigda lifsheetti, hollt

matarcedi, hvild, hreinleeti og hreyfingu. Hreyfing er bornum edlisleeg, pau leera i

gegnum hana og hdn studlar a3 vellidan; gledi og dneegju. Born eiga ad fa teekifceri

til ad hreyfa sig frjdlst dsamt pvi ad taka patt i skipulagdri hreyfingu, inni og Gti.
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Hreyfing og vellidan hafa jdkvaed dhrif a samskipti barna, umgengni vid umhverfi
sitt og heefni peirra til ad takast a vid daglegt lif og nyjar adsteedur. Umhyggja
skipar stéran sess i starfi leikskdla og mikilveegt er ad mynda 963 og ndin tengsl
vid bornin pvi lidan barns hefur dhrif a sjdlfsmynd pess. Daglegar athafnir i
leikskéla eiga ad studla ad likamlegri og andlegri vellidan barna.

Bordhald

Me3d pvi ad taka patt i bordhaldi med bornunum skapar
leikskolakennarinn festu og ré. Par gefst teekifeeri til
ad styrkja goda bor3sidi og samraedur vid bornin. Pegar
born hafa ndd neegum proska eiga pau ad fa teekifeeri
til ad hjdlpa til vid undirbining mdltida og frdgang ad
maltid lokinni.

Logd er dhersla a:

« ad barnin fdi hollan og fjolbreyttan mat

+ ad hvetja bornin til ad smakka allan mat

+ ad matartiminn sé notalegur par sem 6llum lidur vel

+ ad bornin leeri almenna bor3dsidi

+ ad bornin leeri ad vera sjdlfstaed og sjdlfbjarga vid matarbor3id

+ ad bornin fdi ad vera umsjonarmenn og hjdlpa til vid undirbuning og frdgang
eftir aldri og proska

+ ad bornin leeri smdtt og smatt ad skammta sér sjalf

+ ad bornin leeri ad nota hnifapér

« a8 bornin leeri a3 bida par til allir hafa fengid matinn sinn & diskinn og
kennarinn eda umsjénarmadurinn segir: ,gjorid pid svo vel".

Frdgangur
Einn lidur i uppeldi og menntun barna er ad pau leeri ad ganga frd fatnadi sinum,
leikfongum og leikefni sem pau hafa verid ad vinna med. Born eru bm‘ﬂakendur iad
seekja sér leikfong og efnivid og sama @ vid um ad taka saman
og ganga frad ad leik og starfi loknu. Kennarinn adstodar bérnin
vid ad taka saman.

Logd er dhersla a:

+ ad bornin séu patttakendur i undirbdningi og frdgangi
verkefna '

+ ad leikfong og efnividur sé adgengilegur svo ad bérnin
eigi audvelt med ad ganga fra.
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Hreinlaeti

Markmidi3 er ad styrkja hreinleetisvenjur barnanna pannig ad pau geti sjdlf borid
dbyrgd a peim pegar pau hafa 68last proska og getu til. Bornin leera baedi ad halda
sér hreinum og umhverfi sinu med pvi ad kenna peim ad pvo sér og taka til eftir
leik.

Logd er dhersla a:

+ ad bornin leeri ad nota salerni pegar pau eru tilbdin til pess

+ ad pvo bornunum og kenna peim ad pvo sér eftir klésettferdir, dtiveru og
fyrir og eftir mat
« adallir hjdlpist ad vi3 ad taka til eftir leik.

Svefn og hvild

Til pess ad born geti vidhaldid andlegri og likamlegri
heilsu og tekist a vid lifid og leikinn, purfa pau ad fa
neegilegan svefn og hvild. Hegdun barna, heilsufar og
lifspréttur motast af pvi hversu vel og reglulega pau
s sofa og hvilast. Eftir hddegismatinn i leikskélanum
tekur vid hvild par sem bérnin @ yngstu premur
deildunum sofa til kl 13:00 og pau eldri eiga saman
rélega stund (61l born purfa hvild).

Logd er dhersla a:

+ ad skapa rolegt og notalegt umhverfi

« ad attasig a fjolbreytileika hvildar

« ad allir purfa ad hvila sig en hafa misjafna porf fyrir hana
+ ad auka vellidan barnanna - ad réa likama og huga.

Utivera

Hreyfing og Gtivera eru samtengdir peettir. Utivera [FHIER
bydur upp a gé3a hreyfingu og er mikilveegur pattur i
leikskélauppeldi. Utivera er bsrnum holl, styrkir og £
eflir, eykur métstoduafl og matarlyst. Utan dyra geta
bornin leyft sér eerslaleiki, hrép og kall, par geta pau |
hlaupid, hoppad, stokkid og klifrad. Leikvellir leikskdla
eiga ad vera vel fallnir til alls konar hreyfileikja, baedi
sjdIfsprottinna og skipulagdra. T Gtindmi fer ekki minna ndm fram en inni og pvi er
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ekki sidur mikilvaegt a3 huga a3 pvi a3 Gtisvaedi sé skapandi. T dtiveru eru bérnin
mest i frjdlsum leik.

Logd er dhersla a:

 ad fara dt vid flest taekifceri

« nota leikvéllinn i verkefnavinnu

+ ad auka andlega og likamlega heilsu
+ ad auka vellidan, styrk og pol.

Hreyfing

Born hafa rika porf fyrir ad hreyfa sig frjdlst og
hindrad. I leikskéla ber pvi a3 leggja dherslu d
hreyfingu barna og hreyfiuppeldi. Born tjd sig snemma
med hreyfingu, pau skynja likama sinn og finna styrk
sinn og getu. G63 hreyfifeerni eykur sjdlfstraust barna
og hreyfing beetir heilsu, snerpu og pol. Likamlegri
dreynslu fylgir hvild og par skynja bérnin mun @ spennu

=l &

og slokun.

Logd er dhersla a:

* ad hreyfistundir hafi upphaf, adalhluta og slokun

* ad hreyfa sig lika inni a deildum

« ad studla ad andlegri og likamlegri vellidan

« ad barnid leri ad skynja likama sinn og stjérna hreyfingum sinum

* ad barnid efli styrk, samhcefingu, pol og traust « a3 studla ad hépefli og gledi
« ad njota hreyfingar.

Vettvangsferdir

Fari3 er i alls konar vettvangsfersir i leikskélanum, stuttar sem langar. T ferdunum
gefst gott taekifeeri til ndttiruskodunar og ad cefa umferdareglurnar, auk pess ad
skoda og reeda pad sem fyrir augu og eyru ber i ferdinni. Gaman er ad vinna ur
ferdunum pegar i leikskélann er komid d ymsan hatt.

Logd er dhersla a:

+ ad auka vidsyni barnanna
+ ad kynnast nattdrunni og samfélaginu
+ ad leera umferdareglur og ad fylgja fyrirmeelum

+ ad fara beedi i litlum og stérum hépum
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ad kennarar séu med oryggisbakpoka med sér (simi, pappir, pokar, pldstur,
skeeri, vatn og fleira).

Sjdlfbeerni og visindi

Markmidid med sjalfbaerni er ad born og starfsfdlk geri sér grein fyrir pvi ad pau
vistspor sem pau skilja eftir sig skipta mdli. Par a medal er lydheilsa par sem hver
einstaklingur ber dbyrgd @ sjdlfum sér og sinni heilsu. Mikilveegt er ad kenna
bornum ad bera virdingu fyrir umhverfi sinu og nattdru og skapa peim taekifceri til
ad upplifa og njéta. Born nota ymsar adferdir vid ad kanna og skilja umhverfi sitt
og kennurum ber a3 yta undir forvitni og vangaveltur barnanna, hvetja pau til a3
spyrja spurninga og leita mismunandi lausna. Jafnframt ber ad yta undir
visindalega hugsun og adstoda born vid ad sja tengsl, orsék og afleidingu og styrkja
skilning peirra & hugmyndum og hugtskum.

Ndttdra og umhverfi

M Pekking d nattidrunni og fyrirbcerum hennar er

@ ¥y lifsnaudsynleg par sem afkoma hans er undir henni

- komin. Born purfa ad  kynnast

| < 4 fjolbreytileika ndttdrunnar og njéta hennar um

leid og pau leera a3 finna til dbyrgdar gaghvart henni. T

leikskéla ber ad fraeda born um ndttdruna, umhverfid

og verndun pess.

Pessu verdur best vid komid med ferdum Gt i ndttdruna,

bar sem bérnin gera sinar eigin athuganir og vinna Ur peim pegar i leikskélann er
komid eftir proska og getu.

Logd er dhersla d:

* ad bornin kynnist fjélbreytileika nattdrunnar

* ad bornin kynnist ndnasta umhverfi sinu

* ad studla ad dbyrgd og virdingu fyrir ndttdrunni

« ad fara i vettvangsfersir

« (tikennslu @ mismunandi st63um

* ad taka sveedi i fostur og fylgjast med drstidarbreytingum.
Skali d greenni grein
A3 vera skoli @ greenni grein er mikilveegur pdttur i leikskdlastarfi. virding fyrir
nattdrunni og nytni eru gédir eiginleikar sem vert er ad tileinka sér.

Logd er dhersla d:

- daglega Gtiveru og vettvangsfer3dir
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ad kenna bornunum ad bera virdingu fyrir ndttdrunni, ekki henda rusli og
skemma grédur

» ad kenna bérnunum ad haegt er endurvinna a fjolbreyttan hatt
ad hafa gott og skipulagt adgengi barna ad flokkun
ad vinna med verdlausan efnivid

« ad leika med verdlaust efni, s.s. i konnunarleik

- ad minnka umfang sorps fra leikskélanum.

A elstu deildunum (3 dra og eldri) eru 1-2
vedurfraedingar. A hverjum degi fara
vedurfreedingarnir med kennara Ut og gd til vedurs og
festa svo d t6fluna myndir sem syna vedrid i dag.
Vedurfraedingarnir meta i hvers konar klaeednad bornin
burfa ad fara i dag og festa videigandi myndir yfir
kleednadinn upp a toflu. Pannig geta hin bornin farid ad
toflunni og sé3 i

hva3d pau eigi a3 kleeda sig.
Logd er dhersla a:

« ad bornin kynnist vedri og nattdru
ad bornin leeri ad meta veduradstaedur

« ad bornin leeri ad meta i hvada f6t pau purfi ad fara i midad vid vedur
ad bornin verdi sjdlfsted i ad kleeda sig.

Kleeda sig i og dr

Eftir pvi sem barnid eldist og proskast fer pad ad kleeda sig sjdlft i og ur en feer
hjdlp vid pad sem pad parfnast. Petta eykur sjdlfstaedi pess og styrkir sjdlfsmynd.
Logd er dhersla a:

- ad efla sjdlfstedi barnanna

» ad hvetja bornin til pess a3 kleeda sig sjdlf og fd adstod
vid pad sem pau purfa

ad gefa bornunum pann tima sem pau purfa til pess ad
kleeda sig

+ ad bornin leri a3 kleda sig eftir vedri
ad bornin leeri sjdlf ad ganga fra fatnadi sinum
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« ad hafa fd bérn i einu i fataklefanum

Staerdfraeedi

Born takast oft a vid steerdfreedileg verkefni tengd
" i’g daglegu lifi og ndnasta umhverfi dn pess ad gera sér
y ° endilega grein fyrir pvi. Steerédfreediverkefni og
. ol P Bil/ Urlausn peirra krefst ithugunar, pjdlfar athyglisgdfu,
- minni og einbeitingu og efla med pvi vitsmunaproska
““BY % barnsins. Bérn d leikskélaldri hafa ancegju af ad flokka
og rada hlutum eftir eiginleikum (stceerd, tegund eda
lit), leika sér med tolur og byggja dr hlutum med mismunandi logun. Gefa a
bornum teekifeeri til ad velta vongum yfir tdknum og mynstrum i umhverfinu,
sterdfredilegum hugtokum, t6lum og merkingu peirra, rymi, fjarlegdum og
attum og mismunandi lausnum.
Logd er dhersla a:

* ad bornin upplifi steerdfredi i umhverfinu

*« ad t6lur og form séu synileg

* ad bornin hafi adgang a3 fjolbreyttum kubbum

*  Numicon

* ad vinna med fjarlegdarhugtok

« flokkun, rédun og mynstur.
Visindi
Born kanna og skilja umhverfi sitt med pvi ad hlusta,
bragda, handfjatla, flokka, bera saman, rannsaka og
draga dlyktanir og pess vegna eiga bérn ad fa teekifeeri »
til ad skoda, gera tilraunir og rannsaka. Gefa a bérnum

teekifeeri til ad velta vongum yfir edli og eiginleikum
ymissa krafta, efna og hluta.

Logé er dhersla é:

 ad gera fjolbreyttar tilraunir
« ad gefa bornunum taekifeeri d ad kanna dypra pad sem pau hafa dhuga @
* ad spyrja barnin opinna spurninga.
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Sképun og menning

Leikskdlastarf métast af pvi umhverfi sem vid bdum vid og er barnamenning
samofin 6llu starfi leikskdla; leik barna, lydreedi, skapandi starfi og pjodmenningu.
Skopun i leikskdla @ fyrst og fremst ad beinast ad skopunarferlinu, gledinni,
tjdningunni, kdnnuninni og ndminu sem a sér stad pegar hugmyndir, tilfinningar og
imyndun feer ad njéta sin. A3 skynja, skilja og skapa er heefni sem born verda ad
bréa med sér. Allt skipulag og binadur i leikskélanum a ad studla ad pvi ad vekja
forvitni barnsins, frumkvaedi, virkni, dhuga, gledi og efla sjdlfstaedi pess. Hlutverk
leikskélakennara er ad velja leidir sem hvetja til
J sjdlfstedra vinnubragda og skapandi hugsunar; gefa
| &= barninu teekifeeri & a8 ndlgast verkefnid fré mérgum
hlidum.

; 1I Leikskélinn parf ad taka tillit til mismunandi

‘ﬁ‘ fjolskyldugerda, uppruna barnanna og efla ’rjlfinningu

beirra fyrir pvi ad pau tilheyri samfélaginu. I islensku

bjodlifi eru ymsar hdtidir og hefdir sem born kynnast og taka patt i @ heimilum

sinum og i leikskdlanum. Pennan

menningararf parf leikskélinn ad stydja vid og born leera ad virda. Mikilveegt er a3

kenna bérnum um adrar pjédir. Born leera ad hver pjéd hefur sin sérkenni og sina

sérstedu menningu sem ber ad meta og virda. I leikskélanum hafa lika myndast
dakvednar hef3ir sem eru mikilveegur hluti af menningu hans.

Pemavinna

I leikskélanum er unni3 i gegnum pemu sem eru dkvedin i upphafi skéladrs og er
hluti af starfsdceetlun. Pemun eru misjofn eftir deildum og aldri og gengur Ut 4 ad
unnid er ad dkvednu vidfangsefni i dkvedinn tima og petta vidfangsefni er fléttad
inn 1 allt starfid i leikskélanum eins og med skapandi starfi, samraedum, lestri,
hreyfingu, ténlist, leikreenni tjdningu, vettvangsferdum og leikjum.

Logd er dhersla d:

» ad pemad henti aldri og proska barnanna
ad bornin hafi dhuga @ pemanu
ad nd ad flétta pemad inn i allt starfid, ekki bara i listskopun
» ad bornin fdi ad taka patt i ad dkvarda hvernig pemavinnunni er hattad.
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Listskopun

I leikskéla d a3 veita bornum fjslbreytt taekiferi, tima
og adstadu til ad tjd sig med fj6lbreyttum efnivid. Born
hafa rika porf fyrir ad skapa og tja sig og med
listavinnu eiga born audvelt med ad tja tilfinningar sinar
og eigin reynslu. T skapandi starfi efast bsrn i a3 |
bjdlfa finhreyfingar og leera ad nota einfdld teeki og
verkfeeri.

Logd er dhersla a:

* ad bornin njoti skapandi starfs

 ad gefa bornunum neegan tima og rymi til skapandi starfs

* ad bornin kynnist fjolbreyttum efnivié og edli peirra

« ad gefa bornunum val i skapandi starfi

+ ad efla einbeitingu

« ad pjdlfa finhreyfingar og samheefingu augna og handa

* ad bera virdingu fyrir sképun barnanna

* ad bornin verdi sjdlfstaedir og skapandi einstaklingar

* ad bornin fai a3 vera sjdlfstad i skopun sinni og skapi 4 eigin forsendum
* ad skapa gédar adsteedur til skopunar

* ad vinna me3 upplifanir barnanna i skapandi starfi, t.d. eftir vettvangsfer3sir
 ad hafa skeeri, liti, lim og annan efnivid adgengilegan bornunum.

Tonlist

O T AT
LA T o T B

5 .. Born eiga a3 fd rikuleg taekifeeri til ad njéta ténlistar og idka
~ hana. Til pess ad bsrn &dlist ténlistarproska purfa pau ad fd
fjolbreytta reynslu af tonlist og kynnast hljédum, ténum og
hreyfingu. Par er dtt vid song, dans, hlustun og leik med
hljé3gjafa. Tonlistina er gott ad flétta innisjdlfsprottinn leik
barnanna en einnig i skipulégdum stundum. Studla parf ad pvi
ad bornin proski med sér neemni fyrir hljodum, hreyfingu og
hrynjanda dsamt frumkveedi og frjdlsri skapandi tjdningu og
tdlkun @ tonlist. Sungid er @ hverjum degi i samverustundum
og 6drum timum og annad slagid hittast allar deildir i salnum og syngja saman eda
halda ball.

Logd er dhersla a:
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ad syngja a hverjum degi
ad leera log, texta, pulur og rim
» ad hafa fjolbreytt lagaval, gomul sem ny log
ad hlusta @ tonlist
ad kynna bornum fyrir innihaldi fextans
+ ad leraad sld takt
ad hlusta a hljé8 i nattdrunni og umhverfinu
» ad gefa bornunum teekifeeri d a3 skapa eigin ténlist.
ad nota hljodfeeri eins og bjollur, frommur og ténstafi.

Sara Lind Dagbjartsdottir og Verna Sigurdardéttir gerdu frdbcerar
ténlistarméppur i lokaverkefninu sinu drid 2023. I henni eru skipulag3ir
timasedlar med tonlistarverkefni og tekid fram hvada dhsld/hljosfeeri pd parft
fyrir hvern tima. Med henni cettu pvi allir starfsmenn ad geta tekid hop i
ténlistarstund.

Bokmenntir

Vel valdar og skemmtilegar barnabaekur gegna
mikilvaegu hlutverki i leikskdlastarfi, ekki sist hva3
vardar mdlorvun og freedslu. Mikilvaegt er ad lesa
fyrir bérn a hverjum degi, bee3di i leikskélanum og
heima. A3 velja bék krefst ndkvaemni og mida parf vid

aldur og proska  barnanna;  lengd békarinnar,
ordaval, myndskreytingar, fraeedsla og skemmtanagildi.

Logd er dhersla a:

- ad lesa d hverjum degi
vanda val d@ bokum
« velja beekur me3 tilliti til aldurs og proska barnanna

syna bornunum kdpuna, segja hvad bokin heitir, hver sé hofundurinn og um
hvad bokin er ddur en byrjad er a3 lesa

- adsitja kyrr og hlusta
reeda um békina eftir lesturinn
- vinna med bokina eftir lesturinn i skapandi starfi, leiklist og fleira
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» leyfa bornunum a3 velja baekur eda koma med baekur ad heiman.

Litadagar

Nokkrum sinnum a dari eru litadagar i leikskélanum. Pa
er einn litur litur vikunnar og a féstudeginum er haldi3
upp @ hann. Pa vikuna eru unnin verkefni sem tengjast
litnum. Gulur dagur er i kringum pann tima sem sélin
1 leetur sjd sig, raudur dagur er fyrir jélin, graenn dagur

er i umhverfisviku, blar dagur er i tengslum vié blda

nhaglann og Alpjédlegan dag einhverfu, bleikur dagur er
i bleikum oktdber og svartur/dokkur dagur er a dégum myrkurs.

Afmeeli

Haldi3 er upp a afmeeli einu sinni i manudi og pa fyrir &ll pau
born sem eiga afmeeli i mdnudinum. Pann dag er pizzuveisla i
hddeginu og djds fyrir eldri hluta. A afmeelisdaginn sjdlfan
fa barnin ad vera umsjénarmenn, fa kéronu ef pau vilja, velja
"afmeelisglas” og "afmeelisdisk” og sungid fyrir pau.

Bangsadagur

Bangsadagurinn er haldinn @ Alpjédlegum bangsadegi pann
27. oktdber a faedingardegi Theodore Roosevelt, fyrrverandi
Bandarikjaforseta. Pa mega bornin koma med uppdhalds bangsann
sinn 1 leikskdlann og unnin eru verkefni tengd bongsum.

Sulldagur
Sulldagur er haldinn i oktéber. Pa fa bornin ad leika sér med vatn og sull, hver
deildarstjori skipuleggur sina deild. Oft hafa verid gerd slim, klakar, blanda
saman alls kyns hrdefnum til a3 sulla me3. Bornin hafa einnig fengid a3 prifa dot
i vaskinum a pessum dogum.

Dagar myrkurs

Dagar myrkurs er hdtid sem haldin er i Fjardabygg3 i névember. A dégum myrkurs
reedum vid um gamla daga pegar ekkert rafmagn var en einnig um drauga og adra
myrkraveetti. Vid erum med vasal jésadag d dogum myrkurs en pa er allt myrkvad i
leikskélanum og vid hittumst Gti og leikum med vasaljosin. Sidan forum vid inn, fdum
heitt kaké og braud i morgunmat og leikum inni i myrkrinu med vasaljdsin okkar.

28



Dagur islenskrar tungu

Dagur islenskrar tungu er haldinn 16. ndvember ar hvert 4 feedingardegi Jonasar
Hallgrimssonar. Pa eefa deildirnar lag, visu eda pulu og fara med i salnum fyrir hinar
deildirnar.

Piparkokudagur

Piparkokudagur er haldinn i leikskélanum i desember og hver deild skipuleggur sinn
dag. Prjdr elstu deildarnar hafa baka3 piparkskurnar og mdlad
## en yngri hlutinn mdlar einungis. Foreldrafélagié gefur
piparkdokudeigid og hrdefni i glassirinn.

Adventan

Adventan er skemmtilegur timi i leikskélanum. Pa er fondrad
fyrir jolin og bérnin bda til jolagjafir fyrir foreldra sina. Vid
reynum ad hafa desember rélegan, lesum jélabeekur, hlustum
a jélalag, syngjum og kveikjum @ kertum. Elsti drgangur leikskélans sér um ad
skreyta jélatréd. Vi3 cetlum einnig a3 bjoda foreldrum i adventukaffi i desember,
bd koma foreldrar milli kl 15 og 16, fondrum einfalt jélaskraut eda litum
jolamyndir, hlustum a jélatdnlist, geedum okkur & mandarinum og piparkskum og
eigum notastund saman.

Slokunardagur

I desember er slskunardagur par sem allir maeta i ndttfatum eda késygsllum og vid
eigum notalegan dag saman med lestri og nuddi.

Méndlugrautur

Fyrir jélin er moéndlugrautur i leikskdlanum og sa sem feer mondluna feer pakka me3
kertum i sem hann gefur hinum bérnunum med sér.

Kirkjuferd
Elsti drgangur leikskdlans synir helgileikinn i kirkjunni fyrir jélin. Pa fara elstu
deildarnar i kirkjuna a3 horfa, dsamt foreldrum og ndnasta félki elstu barnanna.

Jélaball

Jolaballid er haldid rétt fyrir jélin. Vid hittumst pd i
salnum, donsum i kringum jélatrésd, jélasveinar koma i
heimsékn og gefa gjafir. T kaffitimanum er svo bo3i3
upp a jolakakur og heitt sikkuladi.
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Leikfangadagur
Tvisvar sinnum 4 dri erum haldnir leikfangadagar. Einn fyrir dramét og einn eftir
dramét. Pa mega barnin koma med leikfang 1 leikskolann til ad syna 63rum og leika
med yfir daginn.

Fyrsta vetrardagskaffi og porrakaffi

Ari5 2022 var dkvedis as haetta med allar kyndbundnar uppdkomur s.s. konukaffi
og kallakaffi. Pess i stad bjodum vid foreldrum eda ndnustu adstandendum i
heimsdkn i kringum fyrsta vetrardag og i kringum porrann.

Porrablot

A béndadaginn hsldum vi3 porrabldt. Pd hittumst vis i salnum med vikingakérénur
sem bérnin hafa buid til og syngjum porralog. Sidan er farid inn a deild og bordadur
borramatur dr trogum.

Sdlarball
Sélarball er haldi3 i salnum pegar sélin leetur sja sig aftur
eftir veturinn. Vis meetum lika i gulum kleednadi pennan dag.

B Dagur leikskdlans

" Dagur leikskélans er haldinn 6. febrdar. Leikskdlabérnin eru
. pd med syningar dt um allan bee med verkum sinum og eru pau
~ uppi allan febrdar. Vi3 forum lika i salinn og syngjum nokkur
' leikskélalsg.

112 dagurinn
112 dagurinn er haldinn um land allt. Vid vonumst til ad sjikrabill, slokkvilidsbill
eda logreglubill geti komid og gefid bornunum taekifeeri d ad skoda farartaekin
og ad starfsmenn geti freett bérnin i leidinni um mikilveegi pessara starfa.

Bolludagur

A Bolludaginn fd bérnin fiski- eda kjotbollur i hddegismatinn og i kaffinu nybaka3ar
braudbollur. Pau bla lika til bolluvendi sem pau fara med heim til a3 bolla mémmu
og pabba.

Sprengidagur
A Sprengidaginn fd bérnin  saltkjst og baunir i hddegismatinn.
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Oskudagur
A Oskudaginn er grimuball  leikskélanum par sem barnin mega koma i biiningum e3a
nattfotum og kotturinn er sleginn dr tunnunni. Eftir pad fa bornin popp, djds og
kex. 0 By

Pdskar
I kringum pdskahdtidina er féndrad pdskaskraut & |
deildunum.

4,

Rugldagur X0
Rugldagurinn er skemmtilegur dagur par sem vi3 lendum

i algjoru rugli. P& meeta allir T rugludum fotum og vid svissum matartimum, fdum
morgunmat i kaffitimanum og kaffitimann i morgunmatnum.

g M
=

Bokadagur
Békadagur er haldinn a Alpjédlegum békadegi pann 23. april. Pd mega 61l bérn koma
med bok i leikskdlann og paer eru svo lesnar yfir daginn.

Umhverfisvika
I umhverfisviku fara deildarnar Gt i nerumhverfis og tyna rusl og verkefni gerd
tengd pvi s.s. ad flokka rusli3 og fleira.

Vorsyning
A vorin er haldin vorsyning par sem kennarar og bérn syna afrakstur vetrarins.
Elstu deildarnar hafa svo haft einhverja uppdkomu i salnum.

Utskrift

I lok mai er Gtskrift barnanna frd elstu deild leikskélans Undanfarin dr hafum vi3
fengid sal Nesskdéla fyrir pa athofn og heppnast vel. Foreldrar skipta med sér ad
koma med veitingar sem er sidan gaett sér a eftir Gtskriftarathofn. Bornunum er
velkomid ad bjé3a ndnustu f jolskyldu & athéfnina.

Mat & ndmi og velferd barna

Mat d ndmi, proska og velferd barna felur i sér ad safna upplysingum um pad sem
born eru ad fdst vid og hafa dhuga d. Matid er einstaklingsmidad og gert til pess
ad efla og styrkja hvert barn. Eftir matid feer hvert barn ndmstaekifeeri og
studning vid heefi svo pad geti tekid virkan patt i starfinu og proskast a sinn hatt.
Tilgangur med mati er ekki ad bera saman bornin heldur til pess ad styrkja barnid
da pann hatt sem pad parf d ad halda midad vid proska pess og getu.

Til pess ad matid sé réttlatt og gert @ sem bestan hatt parf ad:
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* auka pekkingu og skilning leikskdlakennara, starfsfélks og foreldra a proska,
ndmi og lidan barna

« fryggja ad starfsemi leikskéla sé i samreemi vid l6g, reglugerdir og
adalndmskra leikskdla

« tryggja ad réttindi barna séu virt

Einstaklingsmat

Vi3 hofum yfir ad rdada nokkrum eydublodum og matskvordum til ad meta dkvedna
broskapceetti en einnig erum vid ad vinna i ad finna almennt proskaskema sem hentar
okkur. Petta eru matsblgdin sem vid notumst vid ndna:

« EFI-2 o Sem er mdlproskaskimun fyrir born a fjérda ari
+ HLIOM-2
o Sem er athugun a hljé3- og mdlvitund leikskdlabarna sem eru ad fara
i skéla, lagt fyrir i oktéber ar hvert og aftur i febriar ef porf er @

Ndam an adgreiningar

Leikskélinn er fyrir 61l born 4 leikskélaaldri og par eru born med mismunandi parfir
og frd mismunandi menningarheimum. A Eyrarvéllum er passad upp d a3 hvert barn
fai verkefni vid sitt heefi og adstod ef a parf ad halda. Bérn med fotlun eda fravik
i proska d einhvern hatt fd studningskennslu og fer hin fram i einstaklingskennslu,
hépkennslu og inni a deild barnsins.

Ef grunur leikur @ pvi ad barn purfi studningskennslu er fylgst sérstaklega me3 pvi
og | framhaldi ger3ar rddstafanir sem henta inn i skélastarfid. Ef dsteeda pykir til
frekari adgerda er, i samrddi vid foreldra barnanna, kallad eftir adstod frd
Fjolskyldusvidi Fjardabyggdar sem rddleggur og visar til talmeinafraedings,
idjupjdlfa eda sdlfreedings eftir pvi sem vid @ hverju sinni. Bunar eru fil
einstaklingsndmskrdr, sem eru unnar eftir nidurstédum sérfraedinganna i samrdadi
vi3 deildarstjora og foreldra barnanna og d ad endurmeta peer tvisvar sinnum yfir
skoladrid. Sérkennari leikskdlans sér svo til pess a3 pessar upplysingar fari a milli
skdlastiga.

Markmidid med studningskennslu er:

« ad stydja barnid pannig ad pad geti notid leikskdlagongu sinnar
 ad skapa adstodu til ad barnid geti proskast sem best a eigin forsendum
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Fjolskyldan og leikskdlinn

Foreldrar bera frumdbyrgd a uppeldi og velferd barna sinna en leikskélanum ber
ad veita foreldrum studning i uppeldi barna. Mikilveegt er a8 ndid samstarf og
gagnkveemt traust skapist d milli heimilis og skéla. Foreldrar pekkja bérnin sin
best. Peir hafa pekkt pau frd faedingu og fylgst med proskaferli pess og lidan.
Leikskolakennarinn kynnist bornunum i leikskdlastarfinu og pekkir proska pess,
feerni og vidbrogd i barnahdpi. Leitast er vid ad koma til mots vid éskir foreldra
svo framarlega sem pad komi ekki nidur a starfi leikskélans, adbinadi og uménnun
barnanna.

Mikilveegt er a3 eiga gott samstarf og til pess ad pad sé heegt parf leikskdlinn ad:

« veita foreldrum upplysingar um starfsemi leikskélans

« veita foreldrum upplysingar um proska og st68u barnsins i leikskélanum
* afla upplysinga um adstee3dur, uppeldisvidhorf og hefdir foreldranna

* studla ad patttoku foreldra i starfi leikskélans

« reekta samvinnu og samskipti leikskélans og heimilanna.

Samskipti

Dagleg samskipti og upplysingastreymi eru mikilveegir peettir til ad studla a3
jdkvaedu og traustu sambandi & milli foreldra og leikskéla. A hverjum degi er
skrifad 4 tofluna hvad var gert pann daginn og fréttir og myndir af 6llum deildum
birtast svo d heimasidu leikskélans http://www.eyrarvellir.leikskolinn.is A
heimasidunni mad lika finna allar upplysingar um leikskélann eins og matsedil,
foreldrahandbok, deildarndmskrdr, drsdcetlun, skélandmskra og fleira.
Deildarstjorar eru svo i tolvupéstssamskiptum vid foreldra pegar kemur ad
sérstokum vidburdum i leikskélanum og ldta vita af pvi sem er framundan. Hausti3
2016 var tekid upp nytt upplysingakerfi, Karellen, sem veitir foreldrum upplysingar
um barnid sitt s.s. myndir, hvernig barnid bordadi, hvernig barnid svaf, meetingu
barns og skilabod a milli foreldra og starfsmanna deildarinnar.

A hverju hausti er fundur d 6llum deildum fyrir foreldra par sem starf vetrarins
er kynnt. T mars eru foreldravidtsl par sem deildarstjdri hittir foreldra hvers
barns og upplysir pd um lidan og proska barnsins peirra. T vidtslunum gefst
kennurum og foreldrum taekifceri til ad skiptast @ skodunum og raeda um barnid og
starfid i leikskélanum. En foreldrum er dvallt velkomid a3 reeda vid deildarstjorann
d 63rum tima ef peir purfa d a3 halda.

Mjog mikilveegt er ad foreldrar Idti leikskélakennara barnsins vita ef breytingar

verda d hogum pess og heimilislifi. Oft pegar breytingar verda i lifi barns getur

bad breyst mikid i hegdun og parf ad koma 638ruvisi ad pvi en venjulega og gefa pvi
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meira svigrdm og umhyggju en adur og pvi er mikilveegt ad starfsfolk viti af storum
sem smdum breytingum sem verda a lifi leikskélabarna. Starfsfélk leikskélans er
bundid pagnarskyldu og ber pvi a3 fara med 6ll mdl barnsins sem trinadarmdl.

Me3d gddu upplysingaflaedi d bada bdga tryggjum vid vellidan barnsins i leikskdlanum.

Foreldrarad

Samkveemt 16gum um leikskéla skal kjésa i foreldraradd vié leikskélann og pvi skulu
ad lagmarki sitja prir foreldrar dsamt leikskélastjéra. Kosning fer fram d adalfundi
foreldrafélagsins a3 hausti dr hvert. Hlutverk pess er ad gefa umsagnir til
leikskélans um skélandmskra og adrar deetlanir sem varda starfsemi leikskodlans.
Foreldrardd hefur umsagnarétt um allar meiri hdttar breytingar 4d
leikskélastarfinu.

Foreldrafélag

Vi3 leikskélann er starfandi foreldrafélag. Stjérn pess er skipud premur til fjorum
fulltrdum foreldra auk pess sem leikskdlastjori situr stjornarfundi.
Foreldrafélagid sty3ur dyggilega vid leikskdlastarfid og tekur patt i ad skipuleggja
ferdir, skemmtanir og fleira. Félagid hefur t.d. bodid upp @ leiksyningar og gefid
dtskriftabsrnum gjafir. Adalfundur foreldrafélagsins er haldinn ad hausti.

A3 byrja i leikskdla

Asur en barn byrjar i leikskéla fd foreldrar pess formlegt bréf i télvupdsti frd
leikskélanum um hvencer barni3 byrjar og & hvada deild. T t6lvupéstinum er einnig
skdlandmskra leikskdlans og foreldrahandbak.

Adlogun

A3 byrja i leikskéla er mikil breyting a lifi barna. Barnid er ad kynnast nyju og
framandi umhverfi og pvi er mikilveegt ad vel sé stadid ad adloguninni i upphafi.
Adlagad er i litlum hopum med tveggja vikna millibili og fa foreldrarnir deetlun yfir
adlogunartimann sem tekur u.p.b. 5 daga. Foreldrar eru med fyrstu dagana en pa3
veitir barninu 6ryggiskennd og um leid kynnast barnid og foreldrar pess starfsemi
deildarinnar og leikskélans. A pessum tima feer starfsfélk teekiferi til a3 fd
upplysingar frd foreldrunum um parfir barnanna og vita pa hvad hentar barninu
best fyrstu dagana og vikurnar. Smd saman minnkar timinn sem foreldrarnir eru
med barninu en oft parf ad spila pad eftir porfum barnsins og skipuleggja i samradi
vid foreldrana.

Ef barn byrjar i leikskélanum & 63rum tima en ad hausti fd foreldrar pess vidtal
vid leikskolastjora og deildarstjéra par sem farié er i somu atridi og a
vor/haustfundunum.
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Adlogun @ milli deilda

Kennarar leikskélans sja um pessa adlogun og hofum vid préfad nina ad lata bornin
feerast um deildar i jlni svo pau séu blin ad adlagast nyjum deildum fyrir sumarfri
og halda sidan dfram a peim eftir friid.

Tengsl skdlastiga

Mikilveegt er ad hafa gott samstarf a milli leik- og grunnskdla pvi skélaganga barna
myndar samfellda heild. SG pekking og vidfangsefni sem bornin fdst vid i
leikskdlanum & a3 verda sd grunnur sem grunnskélandmid byggir 4. Pessi tengsl 4
milli skélastiga er mikilveegt samstarfsverkefni barna, foreldra og kennara, par
sem velfer3, proski og menntun barna er i brennidepli.

A3 byrja i grunnskdla er stért skref fyrir barn og g6d samvinna er stér pdttur i ad
skapa festu og oryggi i lifi barnsins. Foreldrum er skylt a3 veita skélunum
upplysingar sem eru naudsynlegar fyrir skdlastarfid og velferd barna og eiga
skélarnir rétt a adgangi ad upplysingum um born sem leikskdlar vardveita.
Leikskdlinn skal sja til pess ad naudsynlegar upplysingar fylgi barninu i
grunnskolann med tryggum heetti.

Markmid samstarfsins er:

* ad audvelda leikskdlabornum ad flytjast @ milli skélastiga

 ad efla samkennd kennara og barna beggja skélastiga

* ad studla ad samstarfi kennara og barna beggja skdlastiga

« ad efla og styrkja faglegan metnad kennara og stjérnenda

* ad audvelda grunnskdlakennaranum ad byggja a pvi sem bornin hafa leert i
leikskdlanum og mida pannig a3 aukinni samfellu milli skélastiganna

« ad auka skilning og virdingu peirra starfsmanna sem vinna i leikskdla og
grunnskéla fyrir starfi hvers annars.

Haustid 2023 var tilraunaverkefni gert par sem sett var upp mjog skyrt skipulag
heimsékna elstu barnanna upp 1 Nesskéla. Pa er elstu bérnunum skipt upp i minni
hopa sem munu rdlla hverja viku ad fara upp i skéla (og eins koma born ur 1. bekk
nidur i leikskéla) i heimsékn. I Nesskéla tekur umsjénarkennari
1. bekkjar @ moti peim og munu bérnin taka patt i pvi skélastarfi sem skipulagt er
hverju sinni. Fyrir dramét verda heimsoknirnar um 1-2 kist en eftir dramoét er
timinn lengdur og hoparnir munum borda hddegismat i heimséknunum.

35



I mai koma tilvonandi kennari 1. bekkjar og sérkennslustjéri yngsta stigs
grunnskdélans i heimsokn 1 leikskélann og kynna sér tilvonandi 1. bekkinga. Kennarar
beggja skdlastiga skiptast a upplysingum um ndmsefni og markmid og farid er yfir
hvert barn.

Samstarfsadilar

Eyrarvellir eru i samstarfi vié ymsa adila og mikilveegt er ad samvinnan byggi d
gagnkveemri virdingu og trausti. Pessir adilar eru t.d. Nesskéli, békasafnis,
ipréttahdsid, Heilbrigdisstofnun Austurlands, Verkmenntaskodli Austurlands,
Fjolskyldusvid Fjardabyggdar og Radgjafar- og greiningastod rikisins.

Starfsacetiun

Leikskélinn gerir drlega starfsdceetlun par sem farid er yfir starfid og faglegar
dherslur d komandi skéladri. Arsdeetlun er biin til fyrir allan leikskélann og gerir
hver deild deildarndmskrd fyrir skéladrid Gt frd drsdceetlun og skdlandmskrd
leikskdlans. Svona deetlanir eru einnig umbdtardcetlanir par sem farid er yfir pcer
d hverju vori og peer endurmetnar og endurgerdar fyrir nesta haust. Pessar
dcetlanir eru sendar foreldrum ad hausti og einnig settar 4 heimasidu leikskélans.

Mat a skolastarfi

Tilgangur med mati d leikskdlastarfi er ad tryggja ad réttindi leikskdlabarna séu
virt og pau fdi pa menntun og pjonustu sem peim ber samkvaemt [6gum um leikskdla.
Mat a skélastarfi er tvipeett: annars vegar er mat sem leikskélarnir framkveema
sjdlfir og er kallad innra mat og hins vegar er pad ytra mat sem utanadkomandi
adili vinnur d vegum sveitarfélagsins, mennta- og menningarmdlardduneytisins og
annarra adila.

Innra mat

Innra mat er cetlad ad veita upplysingar um starfsheetti leikskélans og studla ad
umbdtum og auknu gaedi 4 leikskolastarfinu. Innra mat er lidur i préun
leikskélastarfsins og er samofid daglegu starfi leikskélans. Leikskélakennarar eru
i lykilhlutverki vid skipulagningu og framkvaemd innra mats en mikilveegt er a3
matid sé byggt a patttoku og samvinnu kennara, foreldra og barna. Nidurstodur
matsins dsamt umbdtardcetlun eiga ad vera adgengileg @ heimasidu leikskélans.
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Fundir

Leikskolastjori ber dbyrgd a ad fundir séu haldnir og stjérnar peim. Starfsmanna-
og deildarfundir eru einu sinni i manudi. Peir fundir eru med mismunandi sni3i,
stundum hefdbundnum starfsmanna- og deildarfundum, stundum pannig a3 yngra
og eldra stig hittist og svo pannig a3 peir sem sja um hvern ndmspatt hittast og
bera saman baekur sinar. Svo eru klukkustundar deildarstjérafundir einu sinni i
viku og 30 mintitna deildarfundir. A pessum fundum eru ymsir peettir i starfinu
raeddir og metnir. A hverjum morgni eru 10-15 mindtna morgunfundir par sem faris
er yfir daginn og skipulagt pad sem parf.

Starfsmannasamtol

Starfsmannasamtsl eru haldin eftir dramét og er tilgangurinn med peim a8 meta
starf sitt yfir veturinn. Starfsmenn fa teekifceri til a3 vidra skodanir sina og éskir
um breytingar ef einhverjar eru. Rett er um framgang starfsmannsins i starfi og
hvada markmid hver og einn setur sér fyrir komandi skéladr.

Ytra mat
Fraedslurad Fjardabyggdar hefur eftirlit med pvi ad starfsemi leikskdlans
samreemist leikskdlalogum, reglugerdum og adalndmskra leikskdla.

Oryggismal

Slysaskrdning er markviss i leikskélanum og er tilgangurinn medal annars ad skoda
hvort heegt sé ad sja hvort einhverjir stadir, (ti eda inni, eda dkvednir timar i
daglegu skipulagi innihaldi haerri slysatidni en einnig ad til séu skyrslur ef upp koma
vandamdl seinna d cevi barnsins sem megi rekja til slyssins. Hér a Eyrarvéllum eru
slikar skrdningar i tviriti annad eintakid er vardveitt hér en hitt fer til
tryggingafélagsins. Ef kennari metur adstaedur pannig ad barnid purfi laeknishjdlp
en ekki neest i foreldra er farid med barnid d sjlkrahdsis.

Afallahjalp

Vi3 leikskdlann er starfandi dfallardd. Hlutverk pess er a3 hafa yfirumsjén med ef
afoll koma upp i leikskélanum og/eda i ndnasta umhverfi barna og starfsfdlks. Radid
getur leitad eftir adstod ef pad telur pess porf pd hja séknarpresti, sdlfraedingi
eda heilsugeeslu. Mikilveegt er ad leiskélastarfsmenn og stjornendur fai
upplysingar ef breytingar/aféll verda hja peim bornum sem hja okkur eru.
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Brunavarnir

I leikskélanum er brunavidvérunarkerfi sem tengt er i stjérnsté3 Securitas.

Oryggisrdd hefur (tbiid deetlun um hvernig skélinn skuli rymdur ef upp kemur
heettudstand. Brunacefingar eru deetladar 2x 4 ari.
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